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KA220-HED
Cooperation partnerships in higher education 

Connect-UNITA:
Time-Spatial-Linguistic

Teaching and Learning Travel Machine

Ernesto Exposito

VPRI - UPPA

ernesto.exposito@univ-pau.fr
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UNITA Universitas
Montium

Qui sommes-nous?

+250000 Étudiants

+21000 Personnels

12 Universités

Réparties dans 7 pays

=  
1 Université
Européenne

1

2

3

Géographique

Linguistique

Temporelle

3 Barrière majeures: 
Méthodologie pour

Les COILs

T&L Living lab

(BIP4BIPs)

Intégration des espace

Cyber et Physique1

2

3

3 Résultat de projets

Solutions pour surmonter les barrières géographiques, 

temporelles et linguistiques afin de permettre une

collaboration internationale au sein de l'UNITA et au-delà

CONNECT-UNITA



Évolution de l’éducation

• Limité à quelques

personnes

privilégiées

• Majoritairement de 

sexe masculin

Education 1.0

• Démocratisation de 

l'accès à la 

connaissance

• Massification de 

l’éducation

Education 2.0

Intégration des TICE 

en tant qu'outils

d'enseignement et 

d'apprentissage

Education 3.0



Configuration synchrone : 

Espace d’apprentissage connecté 

UNI

TO

Étudiants

Personnel
Académique

Personnel
Administratif

1 Géographique

Connection 
Physique

Intégration des systèmes physiques1



Connection 
Physique

Étudiants

Personnel
Académique

Personnel
Administratif

Intégration des systèmes cyber-physiques

Configuration Asynchrone : 

Espace numérique d’apprentissage 

connecté 

Connection 
Cyber

1

2

Géographique

Temporelle

Physique

Cyber

1

1



Connection 
Physique

1
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3

Géographique

Linguistique

Temporelle

Connection 
Cyber

Connection 
Linguistique

Méthodologie 
commune (COILs)

2

Relation entre les objets 

et les acquis 

d’apprentissage

Objets d’apprentissage

Acquis d’apprentissage

01

02

03

Définition des parcours 

d’apprentissage

04

Design pédagogique

05

Méthodologie pour les COILs1

*COILs: Collaborative online international learning

2

Méthodologie pour la co-conception 

de ressources d'apprentissage 

asynchrones et multilingues



3

Contenu interactif, Intelligence 

artificielle, traduction 

automatique, etc…

LP 2 : Innovations 

digitales pour 

l’éducation

Approches pédagogiques 

innovantes

LP 1 : Innovations 

pédagogiques 

Instruments 

d’internationalisation, 

Erasmus +

LP 3 : 

Internationalisation

Ateliers pratiques et 

développement de projets

LP 4 : Prototype BIP 

(lancement du projet) 

Co-conception et co-

développement des contenus 

pédagogiques

LP 5 : Laboratoire 

(constructions de 

projets)

LP 0 : Introduction
Présentation de la structure

du cours et des acquis 

d’apprentissage

1

2

3

Géographique

Linguistique

Temporelle

Laboratoires vivants d’enseignement et d’apprentissage3

Un BIP pour permettre aux 
enseignants et aux ingénieurs 
pédagogiques et de formation 

d'accéder aux solutions 
Connect UNITA pour la co-

conception, la co-construction 
et le déploiement de 

programmes de formation 
internationaux. 

*BIP: Blended Intensive Program



Conclusions & Perspectives : ouverture vers le monde

GEMINAE UNITA

1

2

3

Géographique

Linguistique

Temporelle

Teaching and Learning 

Travel Machine
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Croix Rouge Compétence Nouvelle Aquitaine
Partenariat de coopération « PETRHA Physiotherapy E-Training Rehabilitation » et PETRHA+ 

Sophie Alex-Bacquer, Chargée de mission International et Innovation

Alexandra Martin, Responsable Innovation Sociale et Relations Internationales
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PETRHA (Physiotherapy E-

Training Re-Habilitation)

Un serious game au service de la formation au 
raisonnement clinique en kinésithérapie

Sophie ALEX-BACQUER Chargée de mission International et Innovation

Alexandra MARTIN Responsable Innovation Sociale et Relations Internationales

Bruno ALBOUY Formateur IFMK Croix-Rouge Compétence Nouvelle Aquitaine



Plan de l’intervention

● Rappel historique concernant les projets PETRHA et PETRHA+

● Le serious game

● Partage d’expériences pédagogiques

● Les limites 

● Les perspectives





1er projet PETRHA 

Porté par Croix-Rouge Compétence Nouvelle Aquitaine (2015 - 2017)

● Objectifs : 
○ créer un serious game pour l’entrainement au raisonnement clinique des étudiants européens en physiothérapie;

○ Rédiger un livret d’étude de la population cible les personnes âgées.

● Spécialité : Gériatrie

● Partenaires :
○ Institut polytechnique de Porto

○ Université publique de Navarre

○ Mairie de Bègles

○ Interaction Healthcare (Sim for Health)

● Résultats : 
■ Création d’une première version fonctionnelle du Serious game

■ Création de tutoriels d’utilisation

■ Rédaction du livret d’étude

■ Un compétition entre étudiants Européens : La 1er PETRHA Cup (présentiel Bègles)



La première PETRHA Cup



2ième projet : PETRHA+

Porté par la Haute école libre de Bruxelles (HELB) (2018 - 2021)

● Objectif : créer un dispositif de formation centré sur le développement du raisonnement clinique, destiné 

aux étudiants européens en Physiothérapie (Formation, entrainement, évaluation).

● Spécialités : Musculosquelettique, Neurologique, Pédiatrique, Cardiorespiratoire

● Partenaires :
○ Croix-Rouge Compétence Nouvelle Aquitaine

○ Institut polytechnique de Porto

○ Université polytechnique de Madrid

○ L’université de sciences appliquées de Tampere (TAMK) 

○ SimForHealth

● Résultats : 
○ Amélioration du serious game

○ Création d’un MOOC

○ 2ième PETRHA Cup (online)

○ Expériences d’évaluation du raisonnement clinique

● Particularité : Période COVID





Le serious game PETRHA : Le front office 



• Le front office

• Le back office

PETRHA : Les fonctionnalités

http://petrha.org/game/front/
http://petrha.org/game/bo/


DÉMONSTRATION



PETRHA : Les éléments du score 

● Points de pertinence 0, 1, 2 ou 3 pour chaque Item



PETRHA : Le back office 

Le paramétrage du jeu permet :

● Créations d’écoles

● Créations et importation d’utilisateurs (formateur, étudiants)

● Création de cas cliniques

● Duplication de cas cliniques

● Traduction de cas cliniques

● Création et sauvegarde des sessions de jeu



PETRHA Cup InterIFMK 2023 en chiffre

181 participants

86 équipes participantes de 2 ou 3 joueurs :

● Musculo-squelettique : 30 équipes (61 participants)

● Neurologie : 16 équipes (34 participants)

● Cardiorespiratoire : 15 équipes (32 participants)

● Pédiatrie : 13 équipes (28 participants)

● Gériatrie : 12 équipes (26 participants)

5 IFMK :

· Bègles (13 équipes),

· Bordeaux (17 équipes),

· Dax (15 équipes),

· Saint Etienne (9 équipes),

· Toulouse (29 équipes).



Le blended intensive program (BIP 2023)

● Ce programme permet accueillir au maximum 15 étudiants européens inscrits auprès d’universités 

partenaires.

● En fonction du nombre d’universités participantes, le nombre d'étudiants se situera entre 2 et 5 par université

● Il s’adresse aux étudiants de 2e année en physiothérapie et se déroule au cours du second semestre (S4)

● Le module 1 se déroule en ligne (Formation sur le raisonnement clinique, jeu de cas sur PETRHA, évaluations 

du raisonnement clinique)

● Le module 2 est du travail personnel (Ecriture d’un cas clinique à intégrer dans PETRHA),

● le module 3 se tient au sein de l’IFMK à Bègles (Création d’un cas clinique, tests et évaluations).

● Tous les cours et ateliers  sont réalisés en anglais.

Nous avons accueilli 5 étudiants Portugais (Porto), 5 étudiants Croates (Vukovar), et 5 étudiants Belges (HELB et 

Ghent), 3 formateurs (Belges et Croates) et proposé deux modules de formation en anglais à nos étudiants.

Expérience renouvelée en 2024 avec 20 étudiants (Inclusion de l’Université européenne de Madrid) et deux 

formateurs (Belges et Espagnol).



Perspectives 

● Création d’un programme de formation  

interprofessionnel au raisonnement clinique



MERCI pour votre attention

● Adresse du bureau des relations internationales :  bri.competence-na@croix-rouge.fr

● Pour en savoir plus :

○ http://www.petrha.org/game/front/

○ http://petrha.eu/

○ http://petrhaplus.eu/

mailto:bri.competence-na@croix-rouge.fr
http://www.petrha.org/game/front/
http://petrha.eu/
http://petrhaplus.eu/
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Université Paris-Dauphine
Partenariat de cooperation « Strengthening the digital transformation of higher education through low-
code »

Michel Zam, Professeur Associé Université Paris Dauphine - PSL
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Renforcer la transformation digitale dans 
l’enseignement supérieur
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LightCode

LightCode

On ne naît pas humain, 
on le devient.

— Erasmus de Rotterdam

Humaniste, éducateur, pacifiste, sceptique

Questionnement du status quo: 

« Pour construire une application web
il faut être informaticien : BAC+5 + 18 mois »

Notre mission: élargir les horizons 
professionnels des étudiants

par le low-code 
programmation visuelle simplifiée

⚠️ Code = texte++, écrans, temps de concentration ⚠️
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LightCode

LightCode

Modules du projet

WP1 Coordination — Dauphine

WP2 Manifeste et formation des enseignants — UoM

WP3 Cours LightCode — Dauphine

WP4 Plateforme — KarmicSoft

WP5 Dissémination — Reach

Enseignants :116 quest + 40 / focus groups
Etudiants : 442 quest. Pros: 75 quest.
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LightCode
Plateforme
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LightCode

Renforcer la transformation digitale dans 
l’enseignement supérieur

Merci beaucoup!
Q&A
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